SPOOKY
BERSAGLI FISSI ALTI
Colpendo i centrini si abilita lo «<SHADES CANAL-= di destra.
SHADES CANAL
Lanciando la pallina nel canale con a lampada accesa avanza la sequenza Red Special,
SPOOKY SPECIAL '

Lanciando 1a pallina nel canale avanza la sequenza «$-P-0-0-K-Y-S-P.E-C-]-A-L». Quando Ia se-
quenza e ultimata si accende la lampada Red Special.

RED SPECIAL

Salendo nel canale con la lampada Red Special accesa si ottiene la vinclta programmmata,
BERSAGLI FISSI CENTRALI

Colpendo i bersagli si spegne una lampada dei bersagll Orange Special.

BERSAGL! ORANGE SPECIAL

Colpendo i bersagli fissi e quelio mobile avanza la sequenza Orange Speclal.

ORANGE SPECIAL HOLE

Entrando con la pallina nella buca con lo special acceso viene data la vincita programmata.

CANALI INTCRN! BASSI
Passando nel canale con la lampada accesa avanza la sequenza Splder canal.

SPIDER CANAL
Quando la sequenza e completata avanza it bonus multiplier.



