BLACK BELT

KATA SPECIAL

Rollt die Kugel ueber die ueberrollkontakte (K-A-T-A), leuchten die “Special KATA” - lampen
links oben auf. Rollt die Kugel ueber den “KATA Special” - tunnel wenn die lampe an ist, erhalt
man die programmierte punktzahl.

DREHBARE “7-DAN” - TARGETS

Werden die “7 DAN” - targets in der mitte des spielfeldes getroffen, leuchtet die “Orange
Spfecial lampe auf, die sich solange dreht, bis sich automatisch in der mitte des spielfeldes
befindet.

ORANGE SPECIAL
Wird der target getroffen, waehrend die lampe an ist, erhalt man die programmierte punktzahl.

“BLACK BELT” - VERSENKBARE TARGETS
We(rl%epnodl\iﬁ B:L-A-C-K oder B-E-L-T targets ruppen getroffen, gehen die lampen “Red Special”
an ;

IPPON RED SPECIAL

Wird ein der beiden targets getroffen, waehrend die lampe an ist. Erhaelt man den
programmierten gewinn.

YOKO GERI
Rollt die Kugel durch den rechten oberen tunnel, leuchten die drei lampen nacheinander auf.
Gehen alle lampen an, leuchten die lampen des “BONUS MULTIPLIER” an.

UNTERE “A-B-C-TUNNELS”
Rollt die Kugel durch die unteren A-B-C-TUNNELS, erhaelt man die programmierte punktzahl
auf die ausgangstunnel.



